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P-STUDIO アートユニッ 

(織部花子/香林あかね/嶋田あずさ） 


卜 副島成記 

INTERVIEW 



されていまして、ひとつは副思さん単独、 
そしてこちらはアートユニットの皆さんがメ 
インのインタピューとなっています。皆さん 
がどういった方か、読者の方々も興味 



ラスにおいて、 -p • studio •は r ペル y ナ J シ 
リーズのタイトルを開発する部署のことを指 
r。"P-STUDIO.- アー.トユニッ■:卜-は 
〔所属し t; r ペルソナ J シ 
《プイラストやパッケージイ 
，夕ーデザインを含めたキャ 
、など〜 2D イラストすぺてを 
請け負うチームとなつています。アニメー 
シヨンや外部に制作をお願いしてい <5ビジユ 
アルもここで監修しています。 

——アートュ=ットの皆さんは基本的に r ぺ 
ルVナ j シリーズのお仕事を®門に手掛けら 


リン j のように『ペルVナ 




いてご脱明いただきましよう。 

副島我々が所属する、ゲーム製作会社アト 


—副®さんはアートユニツトの一員では 

副島はい、少し立ち位!！が違います。自分 
はアートユニットと仕事もしますが、独立部 
ら r ペル y ナ j シ y， ーズ 




、ろな部署の仕事を請け負つ 

&核に、私たち3人 TT ペルソ 
: D イラストを担当している 


感じです。 "P-STUDIO ァートユニット*とい 
ラ名前は C の画集用につけたもので、普段か 
らこの名前で呼ばれたり名乗ったりじ r いる 
わけではなく、 P-STUDIO 内では 2D 班や単に 


織部入社してすぐに副島さんについて働 
きはじめて以来、 2D の仕事をしています。初 
仕事は r ペルソナ4 J( 以下 rP4j) のキヤラ 
クターのパストアッブイラストで■した》そ 
のあとに r ペルソナ3ポータプル j でパスト 
アップや店饒購入特典のイラストでおもに線 
画を描いたリ色を塗ったリと、副島さんのア 
シスタントをしまし■た。次に P-STUDIO 外で 
r 女神 異明錄 デビルサパイパー j、r 真 •女神 転 
生 STRANGE JOURNEY Jv 『 HOSPITAU に 携 
わってから『キヤサリン J, に少しだけ 関. わ_り、 
t ぺ^ソナ s j (以下 rps J)1C 至るといっ fdK 
じですね • キヤリアが長いこともあって、関 






いった.パートを受け持たれているのですか？ 
織部いまは/くツケージ令キャラクター®立 
ち絵ですとか、 rpsj のパトル中のカツトイ 
ン など、ゲーム内で使われるキャラクターの 
素材なども担当しています- 
副島あれ？ r ペル y ナ4ジ*アルティメッ 
トイ ン マヨナカアリーナ j (以下 rp4Uj) とか、 
f ペルソナ4 ジ •アルテイマックスウルトラ 
スープレッ•クスホールド j (以下 rp4U2 j> とか 
r ペルソナ4 ダンシング •才づ w •イト j (以下 


まくなつたな！ J. みたい 
聞こえて走て、そ Cf 
落ち込みました(笑)， 


ルセット J0 の衣装でした》 C の. C3 スチュー 
ムが販売されたと.きは本当にうれしかつたで 

副島ふたリから fPS 公式設定画集 J の力 


l)fc 描いていたよねて 
あ、やリました！ 


i した1 FP4UJ と！ 'P4U2J 
と 『P4DJ もやりました0働いてるな一一“ 
じゃない、忘れていたのがパレたら怒られ 

—— しつ.かり®かせていただきま_す(笑)。 


では较いて香林さんお願いし3 
香林私は最初の仕事が r ペル 

すが、 3D デザイナーと 
QJ ではダンジヨンを 


[が r ペ^ソナ QJ (以下 
rPQJ) だ ofcAz ですが、3 
入社したので、 rpQj ではダンジョンを作つ 
ていました • そのあとも2年くらい 3D デザ 
インをしていたんですけど、私は 2D をやリた 


クターを描きたかつ 



きたい、描きたい！ 

ていました。そのうち上司が「じゃあちよつ 
とやつてみる？ J と IA5 應じで、 2D の仕事に 
携わるようになリました》 


>ストはありますか？ 

(イラスト 1 )。 £© 力 rt— イラストの*ネク 
a ノ 5コンといつしよの双葉-、-主人公と力 
レー*のコマを描いているんですけど、はじ 
めて自分が描いたイラストがそのままの形で 
印則されて世に出たものなのでうれしくて、 
r お一!！」つてな* J ました(実) • 


て、_でサウンドトラッく 
ラス. hAKG 古んとコラボ；！ 

へツドホンのパッケージの仕上げをほとんど 
同じタイミングでやて 
んと織部さんに助けても ■ 


，クのジャヶットィ —— -P - STUDIO ァート=1 ニッ 

:させて.いただいた イラスト制作のスタイルが確立I 

) 仕上げをほとんど 画集の方針も変わったわけです 


>けですね0ちなみ 



す。 あのときはなぜか、 
アートユニット内で衣服を細かく描き込む 
競争みたいになって、私も川上先生のデニム 
部分を必死で描き込みました(笑)。 rpsj が 
終わってからは 『P3DJ と rp5Dj の立ち絵や 
/t ッケージイラストを描いたリしています。 
—『ペルソナ Q 2 J も皆さん明わってらっ 


香林あと、私は服のデザインがもの 
好きで、すっとキャラクターに「私がかっこ 
いいと思う服を着せたい、着せたい」と思っ 
ていて、それがかなったのが _『P5J のダウン 
口ードテン，レ、ノナ4ダンシング， 
オールナイ.トコスチューム &BGM スペシヤ 











へ 1 って自 《 

でなければいけな l 
いつた考えのラえで 

* し、「深夜営業をしているディスカウント 
ストアにいそろ.な高校生 J、 とコンセプ 
卜で仕上げています。でもハイブランドとな 
ると、竜司がそういう服を着ている経練が想 
像できない。どう‘してもキヤラクターにリア 
リティがなくなってしま f といラか■•".，£れ 
も私の物作りに対する E： だわりかもしれませ 
んけど、それ S 見たフアンの皆古んが、どうい らえるといいなと i 

う反応をするかを意雄するのが® g だと思つ ——なるほど。で fc 


-を、*おもしろい*と思っても . 6 , えるようなデ 
ザインにして、全体的にパンチカを出すとい 


す 。どうすればこの空 
を神々しく見せられるかとか、手前の人間 
ガツと暗く落として、奥側をものすごく明 
<しようかとか、光の演出や効果を考えて 
るときに、「あ、私は光のことを考えるのが 
当^»きなんだな J と改めて気づきました。 
—日常生活でも光は気になりますか？ 

( ■田気になリます。， 

明な素材が使われてい 
から透ける光が、夕方ごろだと虹色とか、口で 
は説明しきれないすごい色に乱反射している 



ぶつかって「痛!！なんつ一服着てんだ U と 
か、「さっきから動ぐたびにトゲがカチカチ 
なつてうるさい丨 J つて怒られたリしていた 
5…••‘というや y とリを想像じ r 楽しんでも 


ば女装だったら、ただ可爱らしく描けぱいい 


田さんはどうでしよう？ 
この熱い流れの後だとちよつ 



すごく初歩的な®問で今更なのですが、 


アートユニットのどなたがどのイラストに脚 
わら.れているのかは、我々遊ぶ側にはよくわ 
から,ない，と思うんです。 

織部私たちが見たら一発なんですけどね。 
あたりまえか(笑)。 

いま目にとま，たイラストで結楢 
r なたが受け持たれたのか、といつ 


j ■シヤレな衣装を 


ツ J (イラスト 3) は3人で描いたよね？ 




プ hj ： s て® ys した(笑、 
香林トレーデイング*一 



あリますあります。どうしてもまとま 
ゥた y わからないとき、私は早めに副 
と饑部さんに「ペルプ 

織部最初は後ろから口を出して I 
で、本当にもう「わかんないっす1」となった 
ときだけ、引き継いで作業します。でも最近 
はそういうのも減リましたよね〇 
副島最近はほとんどないね0 
番林作画に関じ r は安定してきましたね0 
織部»近迷ったり相談したりするのは、絵 
作 y をどうしようとか、.あとはやっぱり色だ 
よね0色は難しいもんね》 

嶋田色と言えば、 rps 公式設定画集 j の力 
/トイラストは色をまとめるのもすごく大変 





i なんだ？うれしいですね(笑)- 


竜司ゲシュタルト崩壊 


なキャラクターはありますか？ 


IL エアリーなボブパーマが大好きだ 
ただし前髮なしに限るけど(笑)。 
だから'「春かわいいな 一が わいい夺 一 JO て 
思いながら描いてるよ。 

—祐介はどういった理由でしょう？ 

香林祐介はやはりボケに特^していて、描 


りボケ K 特 f 匕してい 
き手が遊べるキャラクターだからです： 

少変なことをし T % 「し，よ 

すいのでサクサク描 
織部私は祐介と竜……あ丨この質問に 
答えたら、今後そのキャラクターばかリ振ら 
れてずつと描き統けることになる気がする 


乙と®しても r しようがないか」_ 
ヤラクターなので、ネタの入れ甲! 
す。 あと単純に、顔の特徴がとら: 
クサク播けるところ 



サインが入ゥているイラストと入つていない 
ギ苧ストがありますね。 

副島サインは自分がひとりで描いたちのに 
入れているので、確かに自分と皆が描いたイ 
ラス.卜を見分けるボイントですね • 

織部でもサインは入つていないですけど、. 
rp 5 j ® エンデイ^ 

クターイラストとか、ダウンロード： 


主人公のように目力のあるキ 
見ていてかつ c いいですし 、1 




、その手間の掛かる感じに爱 
着がわいてきた y もして。あとは個人的に、 
あるキャラクターは、 
バ 描きがいがある 


— ® 司を描かれるのが苦手との C とです 
が、どういつた部分が苦手なのですか？ 

(•田イケメンすぎてもいけないし、崩しす 
ぎると「誰？」つ T なづてしまうレ 
いろいろと悩みながら描いていると、竜司が 
ゲシュタルト崩壊を起こすんですよ。で、ゲ 


ルト崩埋しながら描いた竜司を翌日に 
と、「なんだこの竜司は!? J となります 

副島確かに自分も 『 P 5 J のメインキヤラク 
ターのなかでは竜 S ) がいち I 
す。これには理由があつて 









—各人が受け持たれるパートや作業の配 
分は、どのよう Ki 


うに決めているのですか？ 

3に、副島さんの作業遣が多いで 


どういった相談をされるのですか？ 

:描いた絵の最終的なチェックをするの 





けは發!知されるよ 5 な、ゲーム業界だけにと 
どまらない話題性や、描るぎないポジション 
fc なれるよ5努力するのがひとつの目標かな 
と思っています。それはある意味メジャーに 
なりたいという C とで 0 メジャーを狙うのは 






















副島成記 


ロングインタビュー2018 

初画集の出版から7年以上の歲月を経た2018年。 
副島氏の“いま”と"これから”を閎く ロングインタビュー。 


3の画集出版から約7年、副烏さんご 部分、たとえばキヤサリンとビザのイラスト 掛かるかわからない。だつたら、一度手描き 

3明の環墙が大きく変わったかと思い （-* P 10) ですと、胸の谷間や®の毛など微妙 のイラズトを使わず、アニメーシ3ン以外フ 



サリン J からお願いします。 






la ました。女性主人公を男性目線で 
•、咖…“.5 
描いてしまゥ難たんです~それで少女濩‘ 
画を嫌んだリして考えた結*、女性主人公も 


ち、デザイン理念の根本は 
«づきました0自分は男性$人公を一 
：>としていたり、入を寄せつ№ 6 :いイ 
でもよく見るとかつこ良 f =^；リ、き 
んとすればかつ；:いいとい？た惑じ fc デザ 
ンすることが多いんです-これ fi 主/4^が 
■■自分'としてではなく/除人として理想的な 
見た目だと、少女'；*®の彼氏ですとか王子様 
ポジシ^ン、画务とヒ cik¥_ シヨ 
ンのキになつうか 5なんで 
す。どこ;^発展や改《の余地みたいな“抜 
け•がないと主人公のデ tjff 
共®も得られないという！^. 

だなと勉強になりました •§’ 


副島 rp 4 j と r ペルソナ4ザ•ゴールデ 
ン』関連ですと'夕 s メの一遑のバッヶ，攀 
(-► P 36) が気に入っています。当時、!^^ 
9c s rp 4 j のキャラクタ'-•办どリ办と.リ疼ズ ( 


: 味し‘ _ストも少レ fe 形をき 
て 4 動的な感じに描いています。 

——#'に入り®イラズトはどれ戈#'Iぢ？ 

副島^<イン!^ュアル HP 64) です*自分 
はずつと _ y アイギス ® 壊れるシーンを描きた 
_、奪たんでず。 rp 3 j の短定画にはボ0ボロ 
-ぅ％璋れたアゴ：ギスを描いて_いて、当時> 7 *գ 
争:ス扣在席していた新納さん,(ゲームクリ 
イターの新納一哉ら r 副島さんわかつ； 
てるットは壌れないとロボットじせ， 
なぃ本 I j と莩われたのをよく憶えてぃます。 
自分も同感で^#得ボットで、しかも女の子夕 
,イプなら壤れなきや。壊れると？：ろが 

f, ズムなのに!!と思つていました(笑)。これ ' 
，だけ設定を考えていたの: K、. 印幻でのアィ 
— u| がびとつカラーンと落ちる程 


ドウ/ 1— 梦ヨン (4 P 75) も織部さんがノ y ノ 
リで描いてまし海ね • これは自分が描いたら 
もう-ちよつとウェ这卜でオドロオドロしく 



んですね。でもこのイラストのように一度イ 
ラストが完成していれば rrp 4 j アニメ#/細’ 


ね。評価が返つてくるのは起ちにゲームの発 
充後ですから、ドキドキしながら発儒して結 
果を待つわけです。対してライプやイペン_卜 
のイラネトなどは、すでにそのタイト/冰シ 
リーズのフ7ン広なつていただけた方 K 向け 
ての発估となるので、フアンの方たちといつ 
しょにス卜 S •描いているような気持 
ちなんです，自分が作品のフアンだつたら描 
いてみたい卜や、フアンの人たちに見 
ていた K きた ^ f 3 %卜を描いている感じで 
す。初報イラストのようなプレッシャーもな 
< '顔が見える方々に向けて、楽しみを共有し 
たいと思いなが&、楽しんで描いています。 



けた R 、* 瓶冬名’と•齡下ろじという单思が 
入つているさ电で^^れっぽく見えないと 


副島ライプや卜_振などのイラみ卜 
は、どれも描き申«があ'リますね ■> 各ちイト 
J は、そのタイト/を発 
^ゝるものがんどで 
す。まだゲームを手参してい夕 t、、 でもその 
タイトファ ( ン_.っ.:55もらえるといいな 
という方たちに向けて、「興味を持ってもら 
えるの/^8： ?1|と思いながら発信しています。 
だか^ It 初ぱ痒とんど一方通行なんですよ， 


谢がアイ f _つたよう 
:こだわらずに_だキャラクタ y の 
. しいので/といぅ考ぇ 





7 ットに見る C とが重 
3ています。光るアイ 
デア;つて、多分そこら中に転がつている#も 
が見てし'のの、解釈の仕方の違いで見つ 
けられるので tt ないかなと。共想性が得られ 
るアイデデづて、どこかを探して見つけてぐ 
るみたいな^?しじゃないと思うんです。大 
多数が知つているけど日頃ほとんど意識しな 
い、でも改めて首われると「あ电 U となるよ 
=、キヤッチーで新鮮 K 映るもの、人 


. 悔しいですよ(笑)。でも、自分だけで 
描くよリ良いものができ上がるな6、当然そ 
'% なので物:, C る;か 


スタッフの皆さんに対して、， 

.況て*いち:ばん悔しさを惑じますか 
明島人によって逾いますね- 
ースタッフの择さんに対して、別個に悔し 

す，辙部さんは画力があっ 
勢いがあります U S 林？ 
んはフアツシ3ンが好きなだけあつて、衣装 
替えのパターン出しも多彩です。そういう絵 
を見ると(■梅しい！ J と思いますね。ただ、正 
確には悔しいというより何だろう……ゾッ 
とするんですよ。この人たちがいないと、自 
分だけでは成リ立たないんじゃないかと思つ 
てしまうんです。そう考えると、「早く C の 
人たちから雕れないと、ますます甘えてしま 
す（笑)。これが立場 
:ぶんライパルと B 
二いつには負けられ 
ないから自分も勉強しようといつた感じで。 
でも立場が級の人だと*つちや 



る分窠は、中世の画家や、浮世絵師たちのエ 
システムを思い起こさせますが、分栗制は 
づごるから本格{匕したので'しょう。 

IA 基本的には自分がイラストの下描きを 
.て、仕上げをスタッフに任せる流れなので 
:が、 rp 4 UJ ©_ C : ろか 6:v 初から雄部さん 
イラストを任せるケースがでてきま.した0 
また' 自分の S うでラブまで枝って、以降の作 
画はほぼスタッフが引き受けるといラ女—- 
スも増えてきました〇:ただ、最後に、.おも 
D 顔などは自分が手を入 
. それぞれのケースで絵 


-卜するということで、その人が本来持つ 
いる個性とは別のところにいつてしまう。 
様な感性があつてこそ今後アトラス_品 
■がさ5に魅力的になつていくのだと思います 
から、今後は個々の奮鬪に期待し玄妨孝す。 
な.®で先の話はわか_'りませんが*画集の第3 
弾が出るとしたら、みんながそれぞれ活躍し 
ていて、結果的に、自分の画集も個人名に戻る 
のが tf しろ理想かなと思つています。自分も 
頑張らないと画集も続きませんが(笑)。 



で' 作!！*が明大になったか5です。 


ばいけないと思いま "5 

副島うまレ人に対I 
しての悔.し S ■ですね0 
—そういうた悔しさを解 

副 ft それはやはり勉強： 

に r フ F ツシヨン勉強するから教えて」つて 
言いましたもん。「そのかわり、自分が教え 
られる' こと奄番林さん.に教无る jb、'S J づて 

一お一，.それほいい括て•すねIで:ほンい 
悔しがる副島成記 ま、副島さんがイラストを描《キャラクター 

をデザイ ンすをこと_に限定して v t- ち_ばん欲_ 
I島さんが現在めご自身 g 対して不满に しい能力は何ですか？ 

•いることや.、変えていきたいと思って »島確信ですかね。自分が描いた絵を、自 

とほありますか？ 分で「これで大丈夫だ」と思える確信。でも、： 

lift これもユニットのこれからに两係した 自分の外に受け手がいる以上そんなものはな： 

話になつてしまいますが、変えてい志たい®5_ 


■い:'と％,思 j 今;ので、「これなら伝わる」と思え 


る自傕くらいでしようか。あ、でも自信つて 
とくに知嫌からく ■るもの'だと思 
考天るといちばん欲しいのは■"知 

，でも、描いた絵を出され3除に 



5ない反面、それを評価 
3 fcj とほ思えな,いん 


•が思いついて、こ+れなら 
いけるはずだと思って出した物でヒットを稼 
げたら、出すときは不安でも、ヒットを打てた 


キヤラクターデザイナー 
としての幸せ 

―副典さんがいま@指しているものをお問 
きしたいのですが、そのまえに、人利;された C 
ろの期岛さんは W を0栢していましたか？ 

副島いまやつているよラなことを目指し 
ていまし fc , 自分はつね U ： 「自分には何かが 
足りない J と感じていて、現在と2れからに 
注力してあまリ通去を振リ返らないんです 
よ，でもよくよく思い出すと、「たくさんの 
方が絵を見てぐれて、アニメ K ： なつたリした 
らいいな J という、給を描く人なら雄もが持 
つような憧れを持つていたと思います。もち 
ろんタイ トルに两わったスタッフ皆の功噴で 


目指していたことは叶つている A 






よつて#しずて Jiit'ii そ^^フ 
ンとしてのデザインは変わらない。そう 
永く愛されるキャラクターを生み出す;： 
できたらぃぃですね • 

—人に描き嫌がれるキャラク,身* 

副島自分でデザ0し fe キャラく 
分で描き統けている限りは自家発電とい'! 
か、デザイン拒けではなく_とか仕上げ<! 
かイラストレーターと七ての部分も含んで (7 
評価だと思_うんです。永く爱$れるキぅ 
ターデザインがあつたとして、そのキ1 
ターは知つでいても作者は知らない 。 rm 
キヤラほ元は00つて人がデザインしたち_ 
U>ifej< 谷いで丁度いいような気がするん 
です。キャラクターは思知され統けて、それ 
を描くのは誰でもいい。それつ文■、キャラク 
ターデザイナーとしては本望じや■ないでし-よ 
うか。将来的にはいつかそういうキャラク 
ターを産み出せるようなデザイナー (C なりた 

— ま stc**< •ですね。そういえば、前回 


皆成からの反 IS も大きかっメ 


を•ひとりで•描ききりたいとおっしやってい 
ました • 進捗状況は!<、かがでしようか。 
ffl 島え一在、マンガ制作ソフトを買つたの 
で、コマ割リ機 K を使ってコマの中にちよっ 
と絵を描いてみました。あとはプ a ットなん 
かも害いて……それですべてです（笑)。あ、 
あと実績としてはですね、「漫画の描き方 J の 
本を5冊貢って読みました0 5冊分の知識を 
得てますね0みんな同じことが書いてあつた 



副島あ、でも最近考えた. c とがあ _y: ます。 
キヤラ•クターデザイナーのいちばんの幸せつ 


5«イブといった感じですか(笑)《 


発言に資任は持ちますが、こ C 
て IA るのは「いま現在の絵に•: 


I に？?.！/' rj であ y、 
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